
САВРЕМЕНЕ
ТЕХНОЛОГИЈЕ

ИЗ Б О РНИ ПРО Г РАМ ЗА 3 .  И 4 .  РА З Р Е Д

Ц И Љ И Т Е М Е И З У Ч А В А Њ А



Циљ изборног 

програма
САВРЕМЕНЕ ТЕХНОЛОГИЈЕ ЈЕ :

• развијање знања и вештина ученика за

ефикасно, креативно, безбедно и савесно

коришћење савремених технологија у

животном окружењу и окружењу за учење

и рад;

• праћење развоја савремених технологија који

нам помажу при личном и професионалном

развоју.



По завршетку програма ћете:

• користити савремене технологије за решавање проблема; 

• изводити закључке о томе како савремене технологије функционишу и који су

њихови трендови развоја у различитим сферама живота и ефекти употребе

савремених технологија на начин на који људи раде и живе, на њихов квалитет

живота и утицај на животну средину; 

• радити ефикасно са другима као члан тима, групе и заједнице и учествовати у

акцијама чији је циљ унапређивање свог непосредног животног окружења

коришћењем савремених технологија; 

• применити иновативне идеје у различитим пројектима уз помоћ савремених

технологија.



ТРЕЋИ РАЗРЕД:

Програм предвиђа три теме.

У оквиру сваке теме је предложено неколико
пројектних задатака.

Ученици у оквиру група изучавају задате теме.



Безбедност и 
приватност на 
мрежи
Т ЕМ А 1

Присуство на мрежи, дељење

података

Ризици, претње, безбедносни

протоколи

Ефекти технолошког

развоја

Брзина промена, утицај на

друштво и приватан живот,

интелектуална својина, 

ауторска права и лиценце

Присуство на мрежи

и приватност

Безбедно коришћење

интернета



Паметни градови
Т ЕМ А 2

Концепт, одрживост, паметни

путеви, паметно управљање

водом...

Еколошки аспекти, утицај на

животну средину, аспекти

приватности, етике и

безбедности

INTERNET OF THINGS

(Интернет ствари)

Паметни уређаји, апликације, 

инфраструктура, хардвер

Паметни градови и 

компоненте развоја

Аспекти паметних

градова
Паметно окружење

Паметни градови, куће, учионице, 

саобраћај, индустрија



Вештачка 
интелигенција
Т ЕМ А 3

Појам, модели машинског учења, 

софтвери (програмски језици и

библиотеке)

Прикупљање и организација

података, 

алгоритми машинског учења, 

резултати

Машинско учење Визуализација

резултата

Вештачка

интелигенција

Појам, примери савремених

система, етичка питања



ЧЕТВРТИ РАЗРЕД:

Програм предвиђа три обавезне и једну изборну тему.

У оквиру сваке теме је предложено неколико
пројектних задатака.

Ученици у оквиру група изучавају задате теме.



ИТ иновације и 
предузетништво
Т ЕМ А 1

• Предузетништво, предузетник и предузетнички процес;

• Иновација – базни инструмент предузетништва (појам, извори

иновативног понашања, процес иновације, заштита

интелектуалне својине);

• Иницирање предузетничког улагања (идеја, развој идеје, бизнис

план, имплеменетирање идеје);

• Институције и ИТ инфраструктура за подршку предузетништву;

• Иновативни ИТ алати за израду целовитог бизнис плана за

сопствену бизнис идеју.



3D моделирање и 
штампа
Т ЕМ А 2

• 3Д модел (појам, примена);

• софтвери за реализацију 3Д модела (појам и практичне

примене и реализација);

• Виртуелна реалност. 3Д штампа (појам, развој, примена);

• Категорије и начин рада 3Д штампача (истискивање

материјала, полимеризација у посуди, стапање материјала у

праху, прскање материјала, прскање повезивача, 

ламинирање листова, усмерено депоновање енергије);

• Припрема за штампу.



Екоинформатика
Т ЕМ А 3

који се примењују у

Екоинформатици

Прикупљање валидних

података, обрада, тумачење и

презентовање

Предмет

Екоинформатика

Екологија, биологија, 

географија, квантитативне

методе, рачунарске науке

Софтвери

Подаци



* ИЗБОРНЕ ТЕМЕ:

1.  Pоботика
Т ЕМ А 3

2.  Мобилне
технологије
Т ЕМ А 3




